QCM 2: Concepts en JavaScript

1. Quelle méthode permet de créer une promesse en JavaScript ?
2. Quel est le résultat de typeof [] ?

3. Quelle méthode est utilisée pour gérer les erreurs dans une promesse ?

4. Quel est le résultatde (() => { return typeof arguments; }) () ?

5. Quelle est la différence entre 1et et var ?

6. Quelestlerésultatde1 + '1' ?

7. Quelle méthode est utilisée pour créer un tableau a partir d'un objet itérable ?




8. Quel est le résultat de null == undefined ?

9. Quelle méthode permet de fusionner deux objets ?

10.Quel est le résultat de object.is (NaN, NaN) ?

11. Quelle méthode est utilisée pour itérer sur les propriétés d'un objet ?

12.Quel est le résultat de typeof (function() {}) ?

13.Quelle est la portée d'une variable déclarée avec 1et dans une boucle ?

14.Quelle méthode est utilisée pour créer un tableau a partir d'une chaine de

caracteres ?

15.Quel est le résultatde 1 === '1' ?




16. Quelle méthode est utilisée pour supprimer une propriété d'un objet ?

17.Quel est le résultat de typeof ({} instanceof Object) ?

18.Quelle méthode est utilisée pour créer un tableau a partir d'un ensemble

d'arguments ?

19.Quel est le résultat de new Boolean (false) ?

20.Quelle méthode est utilisée pour exécuter une fonction aprés un certain délai

?
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